BILIARD TIPPEK Sorozat
I. RESZ: Jétszd a bilidrd 8-as jGtékot a VERSENYSZABALYOK szerint!

Ezt a sorozatot azért inditottuk, hogy Nektek, a bilidrd irdnt érdekldddknek segithessiink a jaték
jobb megismerésében és a magasabb szintre fejlddésben, és hogy kortdl fiiggetleniil mindenkit
batoritsunk ennek az élvezetes jatéknak az elsajatitdsdra.

Az I. részben &sszefoglaljuk a kiilsnbségeket a hivatalos Versenyszabdlyok és az elterjedt, bar
nem szabdlyos, un. kocsma-biliGrd” szabdlyai kézétt, hogy jatékpartnereitekkel elére meg tudjatok
egyezni a szabdlyokrdl, egyértelmiien tudjatok dénteni vitds helyzetekben, illetve azért, hogy a
jarékot a TV-ben is ldtott nemzetkdzi szabdlyok szerint jdtszhassdtok. Ami igy taldn még
élvezetesebb is lesz, hiszen t6bb helyzetben a Versenyszabdly EGYSZERUBB és GYORSABB jatékot
biztosit, mint a nem szabdlyos verziék (ldsd a kiilonbségeket KIEMELVE!).

3. A KEZDES UTAN
o A kezdélgkés utdn AKAR esett golys, AKAR nem, BARMELYIK golyécsoportot (csikos/tele) lehet vélasztani,
NEMCSAK azt, ami leesett, hiszen ha beesett pl. egy csikos golyd, de a tébbi csikos kéziil vannak nem beldkhetdk
(kozel vannak egymdshoz, a belokésiiket mds golyd blokkolja stb.), ne legyiink .rdkényszeritve” eqy golydcsoportra.

|A jérékban minden |6késnél egy ADOTT golyét egy ADOTT lyukba kell I6kni.

Ha nem egyértelmi, hogy melyik golyé melyik lyukba fog esni, akkor érthetéen BE KELL MONDANLI (,7-es a bal
felsébe"), egyértelm(i helyzetben nem kell. CSAK akkor Iskhetiink tovdbb, ha az ADOTT golyét az ADOTT lyukba
tudjuk Iskni, azaz ha a bemondott golyé MASIK lyukba esik, vagy a bemondott lyukba egy MASIK golyé esik be,
az ellenfél joén. Csak a ,szdndékosan” belokétt golydt dijazza a szabdly, a ,véletlendl” mdsik lyukba beesettet NEM.
Egy golyé belckése CSAK akkor érvényes, ha a golyé A LYUKBAN MARAD (!), tehdt ha visszakeriil az asztalra (pl.
mert megtelt a lyuk), NEM érvényes. A megtelt lyukbdl ezért érdemes kivenni pdr golyét Iokés elétt.

KIVETEL: A kezdélokés utdni 1. I5késben (de CSAK ekkor) az asztal nyitott”, azaz

A pool bilidrd 8-as jdtékot az a jatékos NYERI, aki
o minden sajat (€SiKOS vagy TELE) célgolyéja lyukba juttatdsa UTAN a fekete 8-as golyét szabdlyosan belski BARMELYIK
dltala bemondott lyukba. Azaz NEM kell az utolsd célgolydval ellentétes lyukba Iokni a 8-ast, mert a jdték végiglokését kell
tdmogatni, tehdt ha a jdtékos belokte golydit és eljutott a 8-asig, ne legyen korldtozva, hogy melyik lyukba lokhesse,
ez csak LASSITANA a Jjdtékot (falazdsok stb.).
ELVESZTT a jatékot, aki a 8-as golyét
o az asztalon kiviilre juttatja (kivéve a kezddlokést),
o &sszes sajat (CSIKOS/TELE) célgolyéjdnak belskése ELOTT lyukba ki (kivéve a kezdélskést),
o 8sszes célgolydjdnak belskése utdn NEM a bemondott lyukba vagy HIBAVAL lki be (pl. leesik a fehér is).
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1. A KEZDES

Azt, hogy ki kezdjen, TEMPOLOKESSEL dantik el, |

o azaz a 2 jatékos kitesz 1-1 golyét az alsé vonal (HOMLOKVONAL) mégétti teriileten belil balra és jobbra,
és kb. egyszerre a szemben féliil 1évé TOFALRA lskik golyéjukat.

o Afalrdl visszaverédés utdn akinek a golyéja kézelebb dll meg az alsé HOMLOKFALHOZ, az nyerte a Tempdlokést,
és kezdhet VAGY dtadhatja a kezdés jogdt.
Ha valakinek a golyéja nem marad a sajat ,térfelén”, oldalfalat érint vagy lyukba esik, az ellenfél kezdhet.
Ezutdn lehet ,vdltott” kezdés, ill. ,gyéztes kezd"/,vesztes kezd” szabdly (ebben elére meg kell egyezni).

Aki kezd, az dllithatja fel a 15 golyét KEZDOLOKESEHEZ, amivel 6 biztosithatja, hogy minden goly6 teljesen egymdashoz
TAPADJON, rés nélkiil, igy jobban szét tudja Iokni a golydkat egymds kizelébdl és konnyebb lesz lyukba Iokni Sket.
Megegyezhetiink gy is, hogy EGYMASNAK dllitunk, de érdemes kozelrél leellendrizni a golydk tapaddsdt.

A 15 golyét (7 csikos, 7 tele + a fekete 8-as) a hdromszégben (gy kell elhelyezni, hogy
o a LEGELSO golyé dlljon az asztal fels, .+ jelslési TOPONTJ. AN, tehdt NE a kézépsé golyd dlljon ott,
o a fekete 8-asnak kdzépen kell lenni, hogy lyukba esésére a legkisebb esély legyen,
- o a hdromszég bal és jobb hatsé golyéja ELLENTETES legyen, a t6bbi bdrhogy dllhat, de a hdromszég egyik
oldalvonaldn sem lehetnek ugyanolyan (pl. tele) golydk.

2. A KEZDOLOKES
o A fehér golyé a homlokvonal MOGOTTI ,HOMLOKMEZGBEN" BARHOL dllhat (a homlokvonalon NEM! - itt a
golyd kézepe szdmit, ami az asztalhoz ér), és BARMELYIK golyét eltaldlhatja.
o A kezddlskést erésen kell elvégezni, hogy ha 1 célgolyé sem esik lyukba, akkor a fehéren kivill min. 4 golyé
FALAT érjen (NE lehessen ,rdragasztani” a fehéret a golydkra vagy kis bontdssal zstifolt helyzetet hagyni). Ha
nem sikeriilt, az ellenfél Gjradllittathatja a kezdédlldst és donthet, ki kezdjen, VAGY folytathatja is a jatékot.

Ha a kezddlskésnél

o a FEHER golyé lyukba/asztalon Kiviilre esik -> az ellenfél azt a homlokmezébe bdrhové visszateheti, és CSAK a homlokvonalon
vagy attél eldre dll6 golydkat Iokheti (DE a sajdt térfelén léviket is!).

o a 8-as golyé lyukba kerill -> a 6k jatékos VAGY jradllithatja a kezdddlldst és djra kezdhet, VAGY a 8-ast visszahelyezheti a
tépontra (ha az foglalt, akkor a tpont f&lé, a foglalé golydk utdn) és TOVABB LOKHET.

o a 8-as asztalon kiviilre esik vagy hibdval esik lyukba (pl. leesik a fehér is) -> az ELLENFEL dénthet, hogy djradllittat és kezd
VAGY a 8-ast visszahelyezve a homlokmezdbdl Iok.

o  ekkor csikos vagy tele golyérél is SZABALYOS beldkni 1. bemondott golyénkat (pl. 2 egymdst takard golyé
koziil a nem hozzdférhetdt lyukba Iskhetjiik a kiilsé golyérdl, pl. .vonattal"),

o  és ilyenkor a 8-as golyéval (1) is beldkhetjiik pl. a kézte és a lyuk kazatt
dllé rossz" golyét, és ez itt NEM hiba, az ellenfél az adott dlldsbdél jon.

o  Ha az igy belékstt golyd pl. csikos, akkor a csikos golydkkal vagyunk.

o A 2. lgkéstél viszont a fehérrel ELOSZOR csak SAJAT célgolyét
érinthetiink. CSAK akkor dél el, melyik golyécsoport kié, ha beesik az 1.
SZABALYOSAN belokstt golyé. Ha valaki HIBAZIK, ellenfele még
védlaszthat, mindaddig, amig az elsd hiba nélkiili lskés meg nem térténik.

)

4. EGY LOKES AKKOR SZABALYOS - ha a fehér golyé elészor egy SAJAT (csikos/tele) golyéval koccan és az
asztalon marad (hem esik lyukba/asztalon kivilre), és egy célgolyé lyukba esik VAGY HA NEM, akkor a fehér vagy
barmely mdsik golyé FALAT érint (1) (hogy NE lehessen roviden ,beragasztani” a fehér golydt egy nem lokhetd golyo
mogé, mint a snooker jdtékban). Ha a bemondott golyé a bemondott lyukba keriil, tovdbb Ikhetiink. Ha nem, az ellenfél Iok.

| A jatékos Iokése nem SZABALYOS, azaz HIBAT kévet el, ha

a fehér golyéval elészér NEM sajat (csikos vagy tele) célgolydt érint,

lokésével lyukba / asztalon kiviilre esik a fehér golyd, vagy valamelyik célgolyé az asztalon kiviilre esik,

a célgolyéval koccands UTAN valamelyik golyé nem ér falat vagy lyukat,

bdrmely golyéhoz hozzdér teste vagy kiilsé eszkdz (a ddké NEM bdr része, hosszabbitd, kréta, ldmpa stb.),

a fehér golyéhoz a ddkébérrel 1-nél t8bbszér ér hozzd vagy folyamatosan .megtolja” (ez a ,tolds")

a fehér golyét akkor 16ki meg, amikor valamelyik golyé még mozog vagy pérég,

a lokés alatt legaldbb egyik ldbdval nem érintkezik a talajjal.

-> Ellenfele ,kézbdl", azaz GOLYO A KEZBEN poziciébdl jén, azaz felveheti a fehér golyét, leteheti BARHOVA az asztalra, és
BARMELYIK sajét golydjét lskheti BARMILYEN irdnyban, de csak .egyszer” jon. Tehdt NEM jén 2-szer, és NEM kell a homlokvonal
magiil, elére loknie vele, igy NEM kell a szemkozti téfalrdl eltaldlnia a mogétte dlld golydkat, A HIBAVAL lyukba esett célgolyékat nem
kell visszatenni az asztalra, viszont az asztalrdl kilskétt golydkat IGEN, a tépontra (ha foglalt, akkor folé a foglalé golydk utdn).
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Ha a jdtékos lskése folytdn leesik mds sajdt golyéja, vagy épp az ELLENFEL golyéja, de a lskés SZABALYOS volt ->
o  akkor NINCS HIBA. Azaz ha leesett a bemondott golyd a bemondott lyukba, folytathatja a jdtékot, ha pedig
nem, az ellenfél lokhet, de NEM ,kézbél”, hanem az adott dlldsbdl, Ha a jdtékos sikeresen beloki bemondott
golydjdt a bemondott lyukba, nem méltdnyos elvenni téle a folytatds jogdt egy véletleniil leesett mdsik golyd miatt
- kivéve a 8-as golyot). A .véletleniil" lyukba esett golyékat nem kell visszahelyezni az asztalra.

5. A BIZTONSAGI LOKES

Ha a jatékos kockdzatosnak érzi egy golydja bemonddsdt, mert dgy érzi, nem fogja tudni lyukba I6kni, érthetden
bemondhatja, hogy BIZTONSAGI" Iskést lok - azaz megprdbdlhatja inkdbb megneheziteni ellenfele dlldsdt a fehér
golyd vagy ellenfele célgolydinak .elrejtésével”, rossz pozicidba lékésével. Ha a jatékos bemondta a .biztonsdgi” lokést,
AKKOR IS az ellenfél kévetkezik, ha a jatékos véletleniil vagy szdndékosan lyukba I6ki golydjat.

A kovetkez§ részben a helyes I6késtechnikdrél és a fehér golyé terelésérdl lesz sz6. J6 jatékotl!

Osszedllitotta: Jobbdgy Szabolcs - KDE-Gold-Kanizsa
Lektordlta: Kojsza Zoltdn - 9-szeres snooker magyar bajnok, pool 14/1 magyar bajnok, bilidrdoktatd



