BILIARD TIPPEK Sorozat
X. RESZ: Lokj minél nagyobb ,break”-et! - Az izgalmas 14/1-es jaték

A versenyeken a 8-as, 9-es, 10-es jatéknemek mellett szintén népszerii a 14/1-es jaték (,végtelen
jaték”, straight pool). Itt a golyékat folyamatosan Iékhetjik minél nagyobb sorozat, azaz ,break”
elérésére (a snookerhez hasonléan). A jaték a legtébb biliard készséget egyszerre fejleszti, ezért
érdemes edzéseinken is gyakorolnunk.

A 14/1-ES JATEK FOBB SZABALYAIL

BIZTONSAGL LOKESEK: Ha nem tudunk biztonsdgosan golyét belskni, .biztonsdgi” lskéssel tudunk iddelényt szerezni,
az ellenfelet védekezésre kényszeriteni, mig végiil nem hagy egy lokhetd dlldst. A biztonsdgi Iokések triikkjeit lasd a
Biliard Tippek 9. részében! J¢ biztonsdgi, ha a fehér golyét elrejtjik a rack mdsik oldaldra a kibontott szabad
golyédk elél. Ha nem megy, a rack-et ,megnyalva” guritsuk a fehéret a rack félétti révid falra, vagy a tévoli révid falra
(ragadva). A biztonsdgik sordn lyukba esett golyékért nem jér pont, és azokat VISSZA KELL HELYEZNI a tépontra.
Eléfordulhat, hogy SZANDEKOS HIBAT kell alkalmaznunk (pl. a rackre ragasztunk, és a mdsik oldalon nem ér egyik golyé sem falat). Sokszor
megéri bevdllalni a minusz 1 pontot, ha az ellenfelet lehetetlen helyzetbe hozzuk, de arra vigydzzunk, hogy & is vdlaszolhat szdndékos hibdval,
és 3 egymds utdni hibankndl a harmadik minusz 1 pont mellé minusz 15 pont jér (hogy ne lehessen korldtlanul szdndékos hibdt l6kni).

A VEGIGLOKESI STRATEGIA

- BARMELYIK 60LYOT BARHOVA: A 8-as jatékhoz hasonléan mind a 15 golyd . jdtszik", viszont a fehérrel BARMELYIK
golyét (csikos, tele, fekete 8-as) lokhetjik BARMELYIK lyukba. Elsére .kénnytinek” tiinhet, de mivel kézel vannak
egymdshoz a golydk, nehéz kézsttiik .dtlavirozni”, folyamatosan bontogatnunk is kell, plusz betolhatunk golydkat egymds
elé stb. A golyét itt is (ha nem egyértelm(i) BE KELL MONDANI, pl. .3-as bal kézépre!”, a véletleniil beesés nem szdmit.

- PONTERTEKEK: Minden szabdlyosan (hiba nélkiil) belskstt golys 1 pontot ér (ha ekkor mds golyé is lyukba esik,
mindegyikért megkapjuk az 1 pontot). A belokdtt golydk pontértékét, a break”-et folyamatosan szdmolni kell. A jatékot
az nyeri, aki az eldirt pontszdmot, pl. 50, 75, 100, vagy 150 pontot eléri.

Rontds esetén felirjuk az elért ,break”-et és az &sszpontszamot (pl. 5, 24 = ,5-6s

break, az 8sszpontszdm ezzel 24"). Erdemes follat-papirt magunkkal vinni, bér bizonyos

asztalokon van eredményjelzg, ahol bedllithatjuk a szdmokat. A VELETLENUL, vagy

HIBAVAL lyukba vagy asztalon kiviilre esett golyékat ebben a jatékban VISSZA

KELL TENNTI az asztalra, a tdpontra (ha foglalt, akkor kazvetleniil f&lé - ahova elfér - a

felsd rovid fal irdnydban), hogy ne vesszen el a pontértékik.

- MIERT _14/1"2 Miutdn 14 golyét ,letakaritottunk” az asztalrél, az UTOLSO, 15.
GOLYOT és a FEHER GOLYOT oft kell hagynunk az asztalon, ahol megdlltak, és
(évatosan, nehogy elmozditsuk 8ket) djra feldllitjuk a hdromszagdlldst, .rack"-et
(ahonnan az 1. golyé hidnyozni fog). Ebbél az dlldsbél a fehér golyéval AZ UTOLSO
GOLYOROL MEGBONTJUK, szétlskjik a ,rack”-et. Ha sikeriil belskni a 15. golyét,
folytathatjuk a jdtékot. A kdnyvelésben a ,14/1" azt jelenti: ,14-es break, majd az 4j rack feldllitdsa utdn 1-es break".

- BONTO GOLYORA ALLITAS: A 14., Utolsé elétti Golyé” (UG) belskésekor igyekezziink olyan szégben megdlini a 15.,
Bonté Golyéra” (BG), hogy j6 BONTOSZOGET kapjunk a rack bontdsdhoz. A legegyszeriibb, ha a 14. golyéra (UG) sima
egyenes GURITASUNK vagy STOP lskésiink marad. Lésd a bal oldali képen a BG és UG idedlis helyzetét, és a ,bontdsi
z6ndt": ez a BG és az asztal kézéppontja kozti TEGLALAP (a racktdl tdvolabbi BG-nél a téglalap is kijjebb keril). A
legjobb bontészég kb. 40-50 fok (til nagyndl a I6kés elronthatd, tdl kicsinél erds lskés kell, ami pontatlanabb).

Ha a fehér vagy a 15., Bonté Golyé akaddlyozza a hdromszég felrakdsdt, annak teriiletén beliil dll meg, dt kell helyezniink Sket az asztal

mds pontjaira, ennek részletes szabdlyait ldsd a pool hivatalos jdtékszabdlyaindl az
interneten (poolbiliard.hu/download/2011/a_pool_szabalyai_20110308.pdf)!

KEZDES: A golyék hdromszég alakban, sorrendjiik itt tetszéleges
lehet. A jétékos, aki megnyeri a tempélokést, itt dltaldban azt vdlasztja,
hogy az ELLENFEL KEZDJEN, mert itt kezdeni ,hdtrdny”. Ugyanis nem
érdemes szétlokni a rack-et, mert ha nem esik golyd, az ellenfélnek
Jferitett” asztal marad. Igy a 14/1-ben a kezdél6kés a snooker jdtékhoz
hasonléan egy .biztonsdgi" l6kés, ahol a rack szélérdl leszediink pdr
golyét, és a fehéret visszatereljiik az alsé rovid falra. !

A képen latszik az IDEALIS kezdés: a fehér a homlokvonalon 1 ,gyémdntra” dll a

faltdl, és a rack szélsé golyéjat eltaldlva, 4 fallal visszajén az alsé falra, tapaddra. Jobb felsé forgatd segit végigvezetni a fehéret a
falakon. Gyakoroljuk, hogy csak a 2 szélsé golyé jojjon ki a rack-bél és keriiljon is vissza a falrél!

A kezdélskésnél a szabdlynak meg kell akaddlyozni, hogy csak ,megnyaljuk” a rack-et vagy .rdragasszunk”. Ezért CSAK akkor SZABALYOS a
kezdélkés, ha egy célgolyé érintése utdn minimum 2 szdmozott golyé PLUSZ a fehér golyé is falat ér. Ha nem, ez a KEZDESI HIBA
MINUSZ 2 pontot ér és az ellenfél folytathatja a jatékot az adott dlldsbél VAGY Gj kezdést kérhet a kezdsjdtékostdl. A jdtékosok
dsszpontszdma bdrmikor, akdr a parti elején is dtmehet minuszba, tehdt lehet pl. ilyen dllds: - 2 - 0.

- HIBAK: Itt is ugyanazok a HIBAK, mint a 8-as/9-es jatékban (ldsd a Bilidrd Tippek 1. részétl). Biintetésiik MINUSZ
1 pont, és az ellenfélnek G6OLYO A KEZBEN pozicié, azonban mindig a HOMLOKVONAL MOGUL, hiszen ha bdrhonnan
lehetne Igkni, az itt méltdnytalanul nagy elény lenne. A hibdval beesett/kiugrott célgolyékat vissza kell tenni a t8pontra.

Ha nem megfeleld sorrendben Iskjiik be a golyékat, a végére megakadhatunk a ,break"-kel, ezért nem szabad ,ész nélkil"
lyukba I8kdésni a szabad golydkat. .CEMKEZZUK MEG” ITT IS A GOLYOKAT! Ebben a jétékban megtanulhatjuk, hogyan
legyiink igazi .stratégdk”, mert minden golyénak sajat funkciéja, feladata lesz, mint a sakkbdbuknak: I6 = Indulé Golyd,
PG = Problémds Golyé, BG = Bonté Golyé, VG = Vészhelyzet Golyé, O6 = Osszeksts Golyé, UG = Utolsé elstti Golys.

1. RESZ (elsé 4-5 golyé) - A f& feladatok:

A .biztonsdgi" kezd§lkés utdn biztonsdgi l6kések ,csatdja" kezdédik, amig az egyik jdtékosnak lékhetd dlldsa nem marad.

- BONTOGASD MEG A RACK-ET! - Ha lgkhetd golyéd van, belskésével prébdld megbontani a ,zsifolt" rack-et, vagy dllits a
rack melletti/alatti valamelyik golyéra bontdszéget, és arrél bonts ki pdr golyét. Legyen a bontdshoz egy lyuk kazeli
Vészhelyzet Golyé (VG), ha pedig nincs, a fehér golydval .menekiilj" az asztal kézepe felé, onnan t6bb golyéra rdldtsz.
Keriild el a beragaddst, ne a rack kézepébe .robbanj" bele, hanem az egyik szélét .csipd le". Keriild el a lyukba esést is.

- TISZTITSD MEG A SAROKLYUKAKAT ES A FELSO FALATI - Lékd be a saroklyukak elétt dllé golyskat, hogy ne
blokkoljdk a t&bbi golyé belskését, és a rack félétti révid falrdl is ,tisztitsd" le a golydkat, tovdbb bontogatva hétulrél a
rack-et, az asztal kozepe felé kitologatva a golydkat, és arrafelé menekiilve a fehérrel is.

- EGYSZERUSITSD AZ ASZTALT, OLDD MEG A PROBLEMAKAT! - Lékd be a bontogatdsokkal rossz helyre tolt, blokkold
vagy csak kazeli golyékat, torekedj arra, hogy csak elkiiléniilten dllé, szabad golyé maradjon. Ha blokkolt Problémds Golyét
(PG) ldtsz, dllits bontdészaget és bontsd le Sket. A bontdsok triikkjeit ldsd a Bilidrd Tippek 8. részében!

Figyeljiik folyamatosan a rack-et, hdtha vannak kombindciéban (pl. vonat) sarok- v. kézéplyuk felé dllé golydk egymds mellett, ugyanis ezekkel
is folytathatjuk a jatékot, ha rdkényszeriiliink, nem kell feltétleniil szabadon dllé golyékra Iskniink!

2. RESZ (kozépss 4-5 golyd) - A £ feladatok:

- VALASZD KI ES ,TEHERMENTESITSD" A BONTO ES AZ UTOLSO ELOTTI 6OLYOT! - Itt mdr nyitottabb az dllds,
ideje kinevezni a hdromszég helye mellett/alatt a Bonté Golyét (BG), amit a legvégére kell hagyni. Ezt aztdn védd meg,
mint a ,himes tojdst": nem szabad lelékni v. arrébb mozditani, és meg kell tisztitani a kérnyezetét! Jelslj ki a kozelében
1-2 Utolsé elétti Golyét (UG), AMIKROL a legegyszer(ibben (stop/guri) tudsz a BG-re terelni. Ezek dltaldban a kozépsé
lyukakndl lesznek. Az UG-ket is védd meg! Ha egy BG-jelslt a rack vonaldndl dll, ,prébdld” oda a hdromszéget, hogy ldsd,
KEVUL vagy BELUL dll (ha a rack felrakdsdt akaddlyozza, dt kell majd helyeznil). Ha nincs jé BG, prébdlj meg jé helyre
JYolni” egy golyét, azaz BG-t ,gydrtani’. Ha nem sikeriil, a végén majd egy tdvoli B6-rél kell prébdinod bontani.

- LOKD LE A TAVOLT TERFEL GOLYOIT! - Ideje hdtramenni és letisztitani a tévoli térfelet, Osszeksts Golyskkal (O6)
tudunk dtmenni, és onnan visszajénni. SOSE mozduljon a fehér fél asztalndl tobbet: ksnnyebb igy "pérdzon" tartani.
- TOVABBRA IS EGYSZERUSITS, ES OLDI ME6 MINDEN MARADEK PROBLEMAT! - Blokkol6, falakon dll6 golydk stb.

3. RESZ (utolsé 5 golyd) - A f6 feladatok:

- GOLYOSORREND MEGTERVEZESE UG-BG-RE - Amikor mdr csak 5, remélhetdleg szabadon dll§ golyé maradt, dlljunk
meg, és tervezziik meg az utat az utolsé 2 golyéra. Egyre kisebb teriiletekre kell terelniink, tgy, hogy az UG-re és a BG-
re is mdr csak stop v. guri maradjon, minimdlis fehér golyé mozgdssal. Jdrjunk korbe, mérjink a dakénkkal, ne siessiink.
- UJ RACK ES BONTAS - Végiil fennhagyjuk a fehéret és a BG-t, feltesszilk a maradék 14 golyét, és ha jé lett a
bontészag, finoman bonthatunk a BG-rél. Ne akarjunk bomba-bontdst, mert kihagyhatjuk a BG-t. Ha nem marad dllds,
johet a biztonsdgi. Ha a BG-re nem lett bontészag, akkor csak I6kjiik be és biztonsdgizzunk a rack-re, vagy mégé a falra.

GYAKORLAT1: BREAK-EPLTES = Bontdsi helyzetbél (14 golyd a rackben, 1 golyé a rack mellett Bontd Golyéként) indulj, bontsd meg a racket,
és a LEGEGYSZERUBB LOKESEKKEL (guri, stop) prébdld végiglokni a 14 golyét a fenti stratégia alapjdn, a végén Bonté Golyéra dllitva és
folytatva. rd fel a break-jeidet, és szdmold ki az dtlagos (stabilan teljesitett) és legnagyobb (rekord) break-edet!

GYAKORLAT2: BG-RE ALLETAS 3 Ha tdl akarsz lépni a 15-6s break-en, akkor be kell gyakorolnod, hogy BARHOL dllé UG-rél hogyan tudsz jé
bontdszéget terelni a BG-re, hogy tudd folytatni a break-eket. 2 golyé felrakdsdval tudod ezt gyakorolni, egyet a hdromszsg helye mellé/ald
teszel BG-nek, a mdsikat pedig UG-ként kiilonb6zé helyekre az asztalon, kézeli és tdvoli térfélre, fal mellé, kozépre stb.

A 11. részben megismerkediink a leghasznosabb fejlesztd edzésgyakorlatokkal. Jé jatékot!l

Az dsszes rész megtaldlhatd az Interneten: www.amatorbiliard hu/ Bilidrd Tippek menipont

Osszedllitotta: Jobbdgy Szabolcs
Lektordlta: Kojsza Zoltdn - 9-szeres snooker magyar bajnok, pool 9-es és 14/1 magyar bajnok, bilidrdoktatd



