BILIARD TIPPEK Sorozat
III. RESZ: Hogyan lokjiik végig a 8-as jatékot? - Egy kis stratégia

2. |A TAVOLT TERFEL: A probléma/problémdk megolddsa utdn érdemes a fekete 8-astdl legtdvolabbi,
azaz a mésik térfélen 1évé golydkhoz terelniink a fehéret, és azokat a golyékat .eltakaritani”, hogy ne
kelljen késdbb visszajonni a messzire ,elkdszdlt" golydkért.

A KEZDOLOKES UTANI TERVEZES -> 8-AS JATEK

Kezdélokés utdn, amikor mi jéviink, ne kévessiik el a leggyakoribb hibdt, NE ugorjunk neki az elsd kénny(
golyénak, hanem TERVEZZUK MEG a partit -> nézziik meg, melyik golyécsoportot (CSIKOS/TELE)
kénnyebb végiglékni, azaz melyiknél kénnyebb belskni a golyékat egymds utdn, hogy a fehér golyét
kdnnyen a kdvetkezd célgolyéra tudjuk terelni, dllitani. Itt 3 fontos szempontot kell figyelniink:

1. Keressiink ,,PROBLéMAS Golyokat”, azaz amelyek

a. egymdshoz kazel vannak vagy egymdsra tapadnak,
b.  amelyek a falhoz kézel vannak vagy falra tapadnak, vagy
c.  amelyeket nehezen v. nem lehet a hozzd kézeli lyukba I6kni egy eléttiik/mogottik dllé akaddly golyé miatt.

Azt a golydcsoportot vdlasszuk, ahol kevesebb a ,Problémds Golyd”, azaz t6bb a kiilan dllé, kénnyen belokheté golyd.

2. A mdsik fontos szempont, hogy a FEKETE 8-as golyé lyukba |5khetd legyen.

a.  Nézziik meg, hogy mely lyukakba I6khet le a 8-as (a VERSENYSZABALYOK szerint a 8-as BARMELY lyukba
l6khet8) -> az a legjobb, ha a golydk .letakaritdsa” utdn a hozzd legkizelebbi lyukba lelskhetd, DE ha nem, lehet,
hogy lokhetd az egyik tdvoli ,hosszi" lyukba. Az asztalon 6 LYUK VAN, tehdt haszndljuk nyugodtan barmelyiket!

b. Ha megvan a lyuk, ki kell vdlasztanunk a 8-as golyé kozelében egy ,Utolsé elétti Golyét”, amirél a
LEGEGYSZERUBB Iskéssel (sima GURITAS, kis felsé forgatés TOVABBGURLTAS, kizeli STOP) lehet a fehérrel
a 8-asra egy kénnyi dlldst terelni. De NE térekedjiink tokéletes dlldsra egy nehéz, .bravir” Igkéssel, mert
konnyen elronthatjuk, elég egy kényelmesen |6khetd, nem til tdvoli és nem til éles szag(i dlldst hagynunk a 8-asra.

”,

3. A 3.szempont az, hogy melyik csoportban van egy viszonylag kénnyen lelskhets ,INDULO Golyé"™:

3. |[KIS CSOPORTOK ,ELTAKARITASA": Csoportositsuk az egymdshoz kézel éllé golydkat, és mindig
egy-egy kis csoportot tiintessiink el, ne ,cikdzzunk” a fehér golydval hosszl ide-oda terelésekkel -> A
FEHER MINDIG A LEGKEVESEBB UTAT TEGYE MEG, kénnyebb legyen kontrolldlni.

4. |6sSZEKOTO GOLYOK: Keressiink Osszeksts Golyskat, amelyekkel a LEGEGYSZERUBBEN tudjuk az
egyik kis csoportrdl a mdsikra terelni a fehéret, minimdlis fehér golyé mozgatdssal. A tdvoli golyék
belokése utdn a fekete 8-as térfelére vezets Osszeksts Golyd legtobbszor az egyik kozépss lyuk
kozelében lesz, ezért ha ,kineveztiik", .,megcimkéztik" ezt a golydt, NE lokjik lyukba kordn, HAGYJUK
meg, mert ugye késébb 6vé lesz a kulcsfontossdgl Osszekstd Golyé szerep.

5. |A FEKETE 8-AS MEGKOZELITESE: A kis csoportok és Osszekstd Golydk utdn eljutunk a fekete 8-
as térfelén 1évé kis csoportokhoz. Itt elére meg kell cimkézniink azt az utolsé Osszeksts Golyét
amelyrél a LEGEGYSZERUBBEN tudunk az Utolsé elétti Golyéra terelni dgy, hogy arrdl egy
EGYSZERU Iskéssel a .jdtszma-nyerd” fekete 8-asra tudunk terelni egy kényelmes dlldst, hogy a
lehetd legksnnyebben fejezhessiik be a partit. Ha TOBB lehetséges Utolsé elétti Golyd is van a 8-as
kézelében, vdlasszuk azt, amelyikre a legegyszer(ibb a fehéret terelni.

TEHAT AZ ALAPSZABALY -> ,CIMKEZZUK" MEG A GOLYOKAT! ->

Ahogy ldtjuk, a golydk a bilidrdasztalon pontosan olyanok, mint a babuk a sakktdblan, mindegyiknek SAJAT SZEREPE
van: Indulé Golyé - I6, Osszeksts Golyé - O6, Utolsé eldtti Golyé - UG, Problémds Golyé - PG, Bonté Golyé - BG,
Vészhelyzet Golyé - V6. Ezért mindegyikre ,ragasztanunk” kell gondolatban egy cimkét, és NEM felelétlenil lyukba
I6kni, hanem megtartani és késébb a szerepe szerint alkalmazni! Az asztalon tehdat MINDEN golyé hasznos!

a.  Mert ha mdr az elsé golyét sem tudjuk lelokni, ellenfeliink valaszthatja az dltalunk mar .kinézett”, pl. csikos
golydcsoportot is, és nekiink mdr csak a problémdsabb golyécsoport marad.

[A 8-AS PARTI VEGIGLOKESI TERVE - 5 LEPES

Ha kivdlasztottuk a kénnyebb golyécsoportot (pl. TELE) és megvan a feketére tereld Utolsé eldtti
Golyd és az Indulé Golyé, akkor meg kell TERVEZNUNK a fehér itjat e 2 fontos golyd kézstt:

1. |A PROBLEMAS GOLYOK MEGOLDASAl A legelss, .halaszthatatlan” feladatunk, hogy a nehezen
belékhetd Problémds Golyékat ,megoldjuk”. Az asztal tébb oldaldrél nézziik meg, hogy a Problémds
Golyé lelokheté-e egy mdsik, tdvolabbi lyukba (.6 lyuk van!"), és ehhez a fehéret hovd kell terelniink.

Ha a parti sordn KEZBOL" joviink, mindig a LEGPROBLEMASABB golyénkhoz tegyiik a fehéret és azt lokjiik le, ennél
jobbat nem tudunk .dllitani" rd. Ha .pont jé" helyzetet kapunk egy Problémds Golyéra, oldjuk meg azonnal, ne vdrjunk vele.

»  HA lokhetd valahovd a Problémds Golys: ROGTON az 1., Induldé Golydrdl, vagy a 2.-rél mégé
kell terelni a fehéret, mert ha nekiesiink a szabad golyéknak késébbre ,halasztva" a
probléma megolddsdt és nem sikeriil, akkor lehet, hogy hem marad ..B tervnek” lokhetd golyd!

Igyekezziink az egész partiban az akaddlygolyékat KIKERULNI és nem arrébb l6kdosni” (hagyjuk vdltozatlanul a
Jtérképet"), mert SOSEM tudhatjuk, mikor toljuk be Gket rossz helyre. A Problémds Golydkat se bontsuk ki
.belebikdzdssal”, ha lokheték valahovd, mert dtrendezziik az asztalt és TOBB problémdt okozunk, mint eredetileg volt.

> HA viszont sehova sem Ikhetd: keressiink a KOZELEBEN egy Bonté Golyét, aminek
belskésével a fehérrel a LEGEGYSZERUBBEN kibonthaté, és ERRE a Bonté Golyéra kell
terelniink a fehéret ROGTON az 1., Indulé Golyérél vagy a 2.-rél.

A BONTAST is meg kell tervezniink, hogy ne érjen meglepetés! Vdlasszunk, hogy a sajat Problémds Golydnkat bontjuk
ki, vagy az ellenfél blokkold golyéjat. Csak FINOMAN, kicsit mozgassuk ki a kibontandé golydt a helyébél, nehogy
.rdragasszuk” mds golyéinkra. A FEHER golyé és a KIBONTOTT golyé Utjdt és érkezési helyét is kontrolldlnunk kell.
Fontos, hogy a bontds utdn legtobbszor NEM marad jé dllds a kibontott golydra, ezért NE erre dllitsunk, hanem
keressiink egy szabadon dllé ,Vészhelyzet” Golyét, amit biztosan lokhetiink, ERRE dllitsunk 6 dlldst a fehérrell

Mivel a terelésiink nem sikeriilhet mindig, MINDEN lékés utdn fussunk dt UJRA a terven, és ha mdr nem tudjuk
egyszerii l6késekkel végiglokni, NE ,bravirozzunk”, hanem tervezzik Gjra az ,(tvonalat” Gjabb B6-kkel, Uj csoport-
sorrenddel.

GYAKORLAS:
Tegyiik az asztal
EGYIK térfelére
a 8-as golyét
és 2 mdsik pl.
tele golyét
bdrhovd (ne a fal
mellé és ne is tul
kozel).
Cimkézzik" meg
Sket, azaz hogy
melyik lenne az
Utolsé elgtti
Golys, és melyik
lenne az utolséd
Osszekotd
Golys. Majd a
fehéret KEZBOL
tegyik le oda, ahonnan a LEGEGYSZERUBBEN be tudjuk lokni az utolsé 66-t, tovdbb terelve az UG-re, majd azt is
egyszeriien a fekete 8-asra egy konny(, kényelmesen Ikhetd dlldst terelve. Ezutdn I6kjiik végig! Ha 5-szér egymds utdn
sikeriil mds-mds dllasbdl, tegyiink fel egy 4. golyét, majd mdr a TELJES asztalra johet az 5., 6., 7. és végiil a 8. golyd.

Legkdzelebb a PONTOS Terelés taktikai tippjeit ismerjik meg. J6 jatékot!l
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