BILIARD TIPPEK Sorozat
IV. RESZ: A Pontos Terelés leghasznosabb taktikai 1

A kezdélokés utdan, miutdn kidolgoztuk” fejben a parti VEGIGLOKESI TERVET (Lasd a Biliard
Tippek III. részétl), ldssunk hozzéd a helyes végrehajtdsdhoz.

Nézzik meg, hogy az 1., Indulé Golyét mely Iskéssel lokjik be, hogy a VEGIGLOKESI TERV szerinti 2. golyéhoz
jo teriiletre érkezziink, GURITASSAL, STOP-pal, FELSO vagy ALSO forgatéval? A fehér golyé falrél eltéritéséhez
kell BAL/JOBB forgaté? A TEMPO, a lokés sebessége is lényeges, nehogy ,elszaladjon” a fehér vagy ,oda se érjen”.

E_l6késtipusokat (ldsd a BiliGrd Tippek II. részébenl) RENDSZERESEN gyakorolnunk kell 6ndllé .edzéseken”, mert ha csak partikat
Jjatszunk, nincs lehetdségiink djra meg tjra megismételni, kigyakorolni a Iskéseket, és igy nem tudunk fejlgdni.

e Ha a falon egymds MOGOTT dlinak golydink elészér a lyukhoz KOZELEBBI, BLOKKOLOT kell eltavolitanunk. A mdsik golyst
legtobbszar NEM tudjuk régtén a blokkold golyénk UTAN belskni, ha a falrél messzire eljon a fehér -> egy TAVOLABBI mdsik golyé
belokése utdn VISSZA KELL MENNI a mdsodik golyéért. Ha nem lehet, akkor az 1;—T nagyobb sebességgel lkjik be, hogy a fehér a
fal, majd a tilsé fal utdn visszajéjjon a 2. golyé elé vagy mégé, azaz .DUPLA TEMPOT" menjen (figyeljiink a lokéspontossdgral).

b. A KOZEPEN llé golydk szabadabban, tsbb irdnybél lskheték, viszont a
roluk lepattané fehér (tjdt nehezebben tudjuk kontrolldlni, tehdt
nehezebb réluk a terelés. Legtobbszor igyekezniink kell egy egyeneshez
kozeli, 5-10 fokos szdget (kb. .telibe" taldlatot) dllitani rdjuk, hogy ne
szaladjon el réluk a fehér. Ha ennél nagyobb széget dllitunk, el kell
kildeni" a fehéret egy falig, majd onnan vissza, akaddlygolydkat
keriilgetve, a fehér golyé tobbet .fut”: nehezebb pontosan terelni.
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Ahhoz, hogy a fehér golyd mindig a leheté legjobb teriiletre érkezzen a kdvetkezd golyé
beldkéséhez, el kell sajdtitanunk a PONTOS TERELES f& taktikdit. Ezeket 10 pontban
gsszefoglalva lathatjatok, ebben a részben az elsg 5-tel foglalkozunk.

. Ezeket is RENDSZERESEN gyakorolnunk kell edzéseinken a folyamatos fejlédéshez. Néhdny golyés dlldsok és teljes partik
végiglokésével gyakorolhatjuk ezeket, ill. specidlis fejlesztd edzésgyakorlatokkal, melyeket késébbi részeinkben ismerhettek meg.
Mint a Lokéstechnikdndl, itt is CSAK 1 elemre figyeljiink egyszerre (mindenre nem tudunk) pl. 1 érdig, majd egy Gjabb elemre .

. Itt is nagyon fontos profi bilidrdoktatd segitségét kérni a fejlédéshez, aki folyamatosan javitgatja lokéstechnikdnkat és
tereléseinket, elmondja, mit csindlunk rosszul, mit hogyan és ,miért Ggy” kell csindlni.

1. MINDIG MINIMUM 3 GOLYORA ELORE TERVEZZUNK!

a. A TERELES ALAPSZABALYA: Mindig minimum 3 golyéra elére kell Iétni”, elére kell terveznil Az elsé nagy
lépés fejlddésiinkben az, amikor az 1-1 golyé gondolkodds nélkiili .belokdosése” helyett mar TUDATOSAN gy lokjik
be a golydt, hogy a fehér tovdbbgurulva jé helyen dlljon meg a kévetkezd, 2. golyé belokéséhez. A kavetkez§ szint
pedig a 3 golyéra tervezés. Ha csak 2 golyét figyeliink, akkor egyre rosszabb helyzetbél fogunk l8kni, végiil csak
egy belokhetetlen dllds marad. Gyakori példa: Az 1. golydrdl sikeresen a 2. golydra tereltiink, majd szomordan
rdjoviink, hogy a 2. golyé beldkésével a fehér jobbra gurul tovdbb egy golyécsoport felé, mig a 3. golyé balra van...
Minden Iékés utdn ,gondoljuk djra” a 3 golyés terviinket! Sokszor eléfordul, hogy a nem pontosan sikeriilt terelés miatt mds terelést,
Gtvonalat kell alkalmaznunk, ilyenkor ne ragaszkodjunk .gércsgsen” az el§z8 tervhez, hanem vdltsunk, alkalmazkodjunk az dj helyzethez.

2. MINDIG A CELGOLYO ,HELYES" OLDALARA TERELJUNK!

A célgolys HOSSZU oldaldra tereljik a fehéret! Legtibbszsr a célgolyétél TAVOLABBI lyuk felé tereljiink (ahol
hosszabb a fal), hogy a golydt a kézelebbi lyukba Ikhessiik. Itt sokkal nagyobb a teriilet, ahonnan I6kni tudunk. EGY
KIVETEL: Ha a 2. golyé utdn a 3. golyé a MASIK TERFELEN van, és egyszer(ibben rdterelhetiink a 2. golyé ROVID
oldaldrdl, akkor az 1. golyérdl ODA tereljik a fehéret és a tdvolabbi lyukba (vagy kézépre) lokjiik a célgolyét. Latni
fogjuk, hogy a pontok alél vannak KIVETELEK mds-més pontok miatt, nekiink kell dénteni az adott helyzet alapjdn.
b.  Tereljink a célgolyé HELYES oldaldral NEM mindegy, hogy a célgolydk
BAL, vagy a JOBB oldaldra dllunk a fehérrell Nézzik meg, hogy a
VEGIGLOKESI TERV szerint merre kell tovabbterelniink a fehéret a 2.-
rél a 3. golyéra, és ldtni fogjuk, hogy példdul a BAL oldal a HELYES oldal
(tovdbb tudunk terelni), a JOBB pedig a HELYTELEN oldal (amelyrdl nem

tudunk tovdbb terelni, mert akaddlyba iitkéziink, vagy nehéz terelés marad).
Ritkdbb esetben MINDKET oldal j6, ekkor nagyobb teriiletiink van, de sose dllitsunk

zu

egyenes ,csé" dlldst, errdl nehéz terelni. Ilyenkor is vdlasszuk a KONNYEBBIK oldalt.

3. VALASSZUK A HELYES TERELOSZOGET!
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Hidba tereltink a HOSSZU és a HELYES oldalra, még mindig érhet meglepetés. Nem biztos, hogy tovdbb tudunk

terelni a kovetkezd golydra (ha az pl. a mdsik térfélen vagy a szemkézti falndl van, és tdl kicsi szoget hagytunk az

dttereléshez). A LEGTOBB lokésnél a majdnem egyenes, ,csé" dllds NEM miikadik, szinte mindig hagynunk kell egy olyan

TERELOSZOGET, amellyel a legegyszeriibben tudunk a kévetkezé golyéhoz terelni.

a. A FALHOZ kézeli golydkrél dltaldban egyszer(ibb tovdbbterelni, mert a kézeli fallal a visszaverddési irdnyt és a
sebességet is kannyebben tudjuk kontrolldlni. Hagyjunk ezekre 20-40 fokos szdget, nagyobbat, mint a kézépen
dllé golyékra, mivel a ,csd"-kozeli dlldsndl .izzaszté" a falrdl visszaterelni a fehéret kozépre vagy a mdsik oldalra,

mert ilyenkor erésebben, .CSATTANVA" kell meglokniink a golyét, hogy visszajgjjon, veszitve a lokéspontossdgbdl.
e Ha 2 golyé is van a falndl egymds MELLETT, dltaldban elészér a falhoz KOZELEBBIT érdemes belskniink, majd a beljebb dllét, mert
ha forditva csindljuk, rossz terelési szég maradhat a mdsik golydra.

o Itt a kozeli, .zstfolt”, blokkolé/blokkolt golydkat lskjik le eldbb. Ha 2 golydnk
vonatban dll", keriiljiik a rizikét, inkdbb a lyukhoz KOZELEBBI blokkolét Iok ik
be kordn, majd késdbb jojjiink vissza a mdsikért.

e A kozépen dllé golyékat a legjobb a KERESZT-médszerrel eltdvolitani, azaz
Gtlésan, KERESZTBEN ,GURI"-val/STOP-pal tologatni a fehéret, ,1-et balra, 1-et
jobbra”. Keriiljiik a visszahlizdst, féleg ha hosszi a |6kés vagy nagy a szég,
inkdbb GURITSUNK tovdbb és hadd jsjjon a falakrdl vissza a fehér. Sok
gyakorldssal a legtsbb partit szinte VEGIG tili-toli"-val tudjuk végiglokni.

Az IDEALIS ZONA az a teriilet, amelybsl a fehérrel még biztonsdgosan
belokhetd a 2. golyd, tovdbbterelve a 3. golydra. A képen ldthaté a zéna, ami
azért ilyen, mert 2 dolog hatdrozza meg, a TAVOLSAG és a SZO6G:

a. A fehér golyénak a célgolyétél valé TAVOLSAGA lehetdleg minimum 1
GOLYO legyen (kézelebb pontatlan a célzds és .tolds" is lehet), és
maximum 3 GYEMANT, hogy a lskés pontos és kényelmes legyen.
Magasabb szinten mdr messzebbrdl is jé biztonsdggal be tudjuk I6kni a
golydkat, de fdradtsdg, nyomds alatt az mdr kockdzatosabb tdvolsdg.

b. A lékési szég pedig minimum 5-10 fok (.CSO"-nél nehéz terelni), és
maximum 35-40 fok legyen, hogy biztonsdgosan lskhessiink. Magasabb
szintre fejlédve a nagyobb szdgli lokéseket is biztonsdgosan tudjuk
lokni, de ez szintén kockdzatosabb, ha csékken a koncentrdciénk.
Aszerint vdlasszunk TERELOSZOGET, hogy hovéd kell . terelniink.

NEM kell til nagy szé rébdljuk ki az aldbbit: Egy HOSSZU fal melletti
golyérél kézepes tempdndl kb. 5 fokndl mar kijon a sajat térfél kizepére a fehér,
15 fok elég ahhoz, hogy kb. kézépre menjen, és csak 30 fokos szég kell a tilsé fal eléréséhez (a ROVID falndl: 15-25-40 fok)!

c. Az IDEALIS ZONA tehit a célgolyé HELYES OLDALAN helyezkedik el, a MEG MEGFELELO TERELOSZOGEK

kozétt. Ha a BAL és JOBB oldal is HELYES a tereléshez, a zéna SZELESEBB (bdr itt is érdemes a konnyebb oldalt
megcélozni), a kézeli golydk viszont, ahogy a képen is latszik, SZUKITIK a
z6ndt, kitakarhatjdk" egy részét, kockdzatosabbd tehetik a terelést.

5. HOGYAN ERKEZZUNK AZ IDEALIS ZONABA?

a. A tereléskor a fehér golyé NE KERESZTBEN, hanem HOSSZABAN, a
Iokés vonaldra PARHUZAMOSAN érkezzen az IDEALIS ZONABA, hogy
ne szaladjon dt gyorsan rajta, hanem hosszan benne guruljon. gy nagyobb
lesz a ,Hibahatarunk”, azaz hibazas (tdl lassi vagy til gyors fehér)
esetén is még az Idedlis Zéndban dll meg a fehér.

b.  Ha nem tudunk pdrhuzamosan, csak keresztben jonni, akkor az Idedlis
Zéna LEGSZELESEBB részén haladjunk at (azaz tdvolabb a célgolyétdl),
hogy minél tabbet legyiink az Idedlis Zéndban. A képen jél latszik, hogy ha
a sziik részén keresztezziik a zéndt, gyorsan ki tudunk ,szaladni” beléle.

c.  Haszndljuk a FALAKAT! Ahhoz, hogy pdrhuzamosan érkezziink az Idedlis

Zéndba, a legtébbszor NEM elég a fal nélkiili terelés, 1, 2 vagy tobb falat is érinteni kell. Hagyjuk a fehéret gurulni

a TERMESZETES itjén, NE akarjuk nehéz lokesekkel megfékezni, nem megvalésithaté dfvo’nalr'a kényszeriteni.

Gyakorlds: Prébdljuk ki kiilonb6zé szégekkel, hol dll meg a fehér lasst, kozepes, és gyorsabb TEMPOK esetén (1, 2, ill. 3
falérintéssel). A képen ldtszik, hogy a kozépsd 2-es golyéra (alul kézépre l6kjiik) nem 1, hanem 2 falrél kell érkezniink, pdrhuzamosan.

A kévetkezd részben folytatjuk a Pontos Terelés taktikéit (6-10. pont). J6 gyakorldst!!

Az osszes rész megtaldlhatd az Interneten: amatorbiliard.hu/tippek.htm/

Osszedllitotta: Jobbdgy Szabolcs - KDE-Gold-Kanizsa
Lektordlta: Kojsza Zoltdn - 9-szeres snooker magyar bajnok, pool 14/1 magyar bajnok, bilidrdoktatd



