BILIARD TIPPEK Sorozat
VI. RESZ: Pool biliérd 9-es jaték VERSENYSZABALYOK

Ebben a részben ismerkedjink meg a televiziéban is gyakran latott, ldtvdnyos és népszerii
9-es jaték versenyszabdlyaival.

A 9-ES JATEK (,9-BALL GAME") LENYEGE

A kezdélskéskor vagy BARMIKOR is asztalon kiviilre kiugratott golyékat nem kell visszahelyezni, csak a 9-est, azt
pedig a tdpontra (ha az foglalt, a téfal felé a hosszvonalra, a foglalé golyé utdn, azt érintve).

3. A KEZDOLOKES UTAN: A ,PUSH OUT" SZABALY

o

A legismertebb, legelterjedtebb 8-as bilidrd jaték mellett a mdsodik legnépszeriibb jatéknem a 9-es jaték. Ezt a
jatékot csak az 1-9 szdmd golydkkal jatsszuk, tehdt az 6sszes ,tele” golyéval (1-7), a fekete 8-assal és a .csikos" 9-
essel. A golyékat szam szerinti sorrendben kell 16kni a fehér golydval, tehdt mindig az asztalon Iévé legalacsonyabb
szémjelzésii golyét kell ELOSZOR eltaldlni (1-52->3->4-55->6->7-58->9). A kocc" utdn a 8-as jdtékhoz hasonléan
bdrmely célgolyénak lyukba kell esni, VAGY BARMELY golyénak FALAT kell érnie (ne lehessen a fehéret egy
golyé mégé . beragasztani”, mint a snooker jatékban). BARMELY célgolyé lyukba esése utdn folytathatjuk a jatékot.
Nem kell tehat bemondani SEM azt, hogy melyik golyét lokjik be, SEM azt, hogy melyik lyukba, mint a 8-as
jatékndl, tehdt ha véletleniil, akdr tébb falrél beesik barmelyik golyé bdrmelyik lyukba, ugyanigy folytathatjuk a
jdtékot, CSAK az a lényeg, hogy mindig a legalacsonyabb szdmjel(i golyét érintsiik eldbb. Ez sok kreativ, latvdnyos
Iokésre ad lehetdséget, illetve a szerencse .megkisértése" nagyobb szerepet jdtszik a gyézelem elérésében.

o A SZABALYOS kezdélokés utdn HA ESETT golyé, a jatékos folytathatja a l6kést, HA NEM ESETT, az
ellenfél I6khet az asztalon lévé legalacsonyabb szamjelzésii (pl. 1-es, 2-es stb.) golyéra.

o  Mivel a 8-as jatéktdl eltérden a 9-es jaték kezdélokése utdn eléfordulhat olyan helyzet, hogy a lokhetd
(legalacsonyabb szdmjelzési) golyéra akaddly miatt nem lehet .rdldatni (snooker dllds marad). Ilyenkor a lokésre
kovetkezd jdatékos NEM keriil hatrdnyba, mert bemondhatja a ,PUSH OUT" (.kitoldsos") lokést, amikor sem
golyéhoz, sem falhoz nem kell a fehér golyéval hozzdérni, csak .kitolni" a fehér golyét egy mdsik, tetszéleges
poziciéba, ahol még mindig nehéz lyukba I6kni a célgolydt. A kialakult dlldst megnézve viszont ellenfelink VAGY
FOLYTATHATJA a jatékot, VAGY VISSZA IS ADHATJA nekiink (!) a l6kés jogat. Ezt CSAK a kezd§lokés
utdni 1. I6késben lehet megtenni, onnantdl kezdve mdr csak a legalacsonyabb golyét szabad elszar érinteni.

A .push out" I6késsel lyukba is I6khetiink golydkat, melyeket szintén nem kell visszahelyezni a tdpontra, csak a 9-est.

4. ALOKES AKKOR SZABALYOS ->

|A 9-es jatékot az NYERI, aki a 9-es golyst (SZABALYOSAN) hamarabb lyukba juttatja, BARMIKOR a parti sordn.

Ez t6bb médon térténhet:

HA a FEHER goly6 eldszér az asztalon taldlhaté LEGALACSONYABB szdmjelzésii golyéval koccan és az asztalon
marad (nem esik lyukba/asztalon kiviilre), és egy célgolyé lyukba esik VAGY HA NEM, akkor a fehér vagy béarmely
masik golys FALAT érint. Ha BARMELY golyé BARMELYIK lyukba keriil, tovdbb lskhetiink. Ha nem, az ellenfél Igk.

A jatékos lokése nem SZABALYOS, azaz HIBAT kévet el, ha

a fehér golyéval elészér NEM a legalacsonyabb szdmjelii célgolyét érinti,

lokésével lyukba / asztalon kiviilre esik a fehér golyd, vagy valamelyik célgolyé az asztalon kiviilre esik,

a célgolyéval koccands UTAN valamelyik golyé nem ér falat vagy lyukat,

bdrmely golyéhoz hozzdér teste vagy kiilsé eszkoz (a ddké NEM bér része, hosszabbitd, kréta, ldmpa stb.),

a fehér golyéhoz a ddkébérrel 1-nél tébbszér ér hozzd vagy folyamatosan ,megtolja” (ez a ,tolds")

a fehér golydt akkor 16ki meg, amikor valamelyik golyé még mozog (gurul vagy pérég),

a lokés alatt legaldbb egyik ldbdval nem érintkezik a talajjal

ddkéjdt az asztalon hagyja tgy, hogy kezével nem ér hozza. 3

-> Ellenfele ilyenkor mindig kézbél", azaz 60LYO A KEZBEN poziciébél jén

azaz felveheti a fehér golyét, leteheti BARHOVA az asztalra, és BARMELYIK sajdt golydjat Iskheti BARMILYEN irdnyban. A
HIBAVAL lyukba esett célgolyékat nem kell visszatenni az asztalra, mint ahogy az asztalrél kilkétt golyékat sem, kivéve a 9-
est. Ha pl. valaki a 9-es golyét HIBAVAL Igki lyukba, ellenfele NEM nyer, hanem a 9-est VISSZATEVE a tépontra KEZBOL Ik rd.

A belokés CSAK akkor érvényes, ha a golyé A LYUKBAN MARAD (1), tehdt ha a megtelt lyukbdl kiugrik, NEM érvényes.
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5. A BIZTONSAGI LOKES (,SAFETY SHOT")

a) A KEZDOLOKESBOL, azaz ha a kezdélokésnél lyukba esik a 9-es golyé (és nem
tortént HIBA), a jatékos AZONNAL nyer és lehet kezdeni a kavetkezd partit.
b)  Torténhet dgy, hogy az 1., 2., 3. stb. golydk sorban lyukba lé}(ése utdn mdr csak a 9-es - A |
golyd van az asztalon és aki /épp soron kovetkezik, az SZABALYOSAN lyukba I6ki a 9- &
est (ezért a jatszmdkban VEGIG koncentrdinunk kell, mert hidba I6kiink végig mindent
pl. a 7-esig, ha azt kihagyjuk, ellenfeliink pdr golyé belskésével nyer). !
¢) De térténhet .KOMBINACIOVAL" is: Ha a fehér golyéval elészér a legalacsonyabb
szamd célgolyét koccantjuk”, majd ez a célgolyé, a fehér golydé, vagy bdrmely @
masik golyé lyukba I8k egy golyét, azt KOMBINACIONAK hivjuk. Ha pl. a 2-es golyé
meglokése utdn beesik az 5-6s golyd, folytathatjuk a jatékot, djra a 2-es golyéra lokve.
Ha a meglékott pl. 2-es golyd utdn a 9-es golyd esik lyukba, AZONNAL megnyertiik a
jatékot. A KOMBINACIOK 2 f§ tipusa a ,VONAT" és a ,KARAMBOL":
o A képen ldtszik egy .vonat" tipusi kombindcids dllds (a lyukbdl .nézve"), ahol a tdvolabb dllé fehérrel
a fekete 8-ast lokve a MEGLOKOTT 8-as goly§ kiildi lyukba a 9-est.
o A .karambol" kombindciékndl a célgolydval koccands utdn a FEHER golyd Iok lyukba egy mdsik golyét.
1. A KEZDES ELDONTESE
o  Azt, hogy ki kezdjen, TEMPOLOKESSEL déntik el (a Tempélokés szabdlyait ldsd a Bilidrd Tippek I. részébenl).
o Ezutdn lehet ,vdltott” kezdés, ill. ,gyéztes kezd"/,vesztes kezd” szabdly (ebben elére meg kell egyezni).
2. KEZDOLOKES
o A kilenc golyét rombusz alakban rakjuk fel a kezdélékéshez gy, hogy a 9-es golyé kézépen legyen (hogy a
legkevesebb esélye legyen a kezddlokés dltal lyukba esésének), az 1-es golyd pedig legelél, a téponton.
o A fehér golyé a homlokvonal MOGOTTI ,HOMLOKMEZGBEN" BARHOL dllhat (a homlokvonalon NEM!).
o A kezdélékésnél a .legalacsonyabb golyd" szabdly alapjdn elészér mindig az elél lévs 1-es golyot kell érinteni, és

VAGY golyénak kell lyukba esni, VAGY min. 4 golyénak falat kell érinteni a SZABALYOS kezdélskéshez.

Ha a kezdglékésnél

o
o
o

A fehér golyé NEM az 1-es golyét érinti elészér,
Vagy ha NEM esett golyé és NEM ért 4 golyé FALAT,
Tlletve ha a FEHER golyé lyukba/asztalon kiviilre esik, vagy barmelyik masik golyé asztalon kiviilre esik,

az HIBA, és az ellenfél Gjradllittathatja a kezdédlldst és dénthet a kezdésrdl, VAGY folytathatja is a jatékot, KEZBOL"
A 9-es jatékban ugyanis HIBA esetén MINDIG ,Golydo a kézben” a biintetés, tehdt kezddlokésnél elkovetett
HIBANAL SEM KELL a fehér golyéval a homlokvonal mégétti teriiletrsl lskni, mint a 8-as jdtékban, a fehér golyét
BARHOVA letehetjiik az asztalra (lgy, hogy ne érintkezzen mds golyédval).

Ha a jdtékos kockdzatosnak érzi I6kését, megprébdlhatja inkdbb
megneheziteni ellenfele dlldsdt a golydk rossz poziciéba lokésével:
.biztonsagi” l6késsel. Pl. egy hosszu, nehéz széqgii dlldst hagy, vagy még
jobb, ha egy ,snooker” dlldast, ahol a fehér és a célgolyé kozé
akaddlygoly keriil, és az ellenfél csak TOBB FALROL, vagy a képen
IGthaté UGRATASSAL prébdlhatja meg eltaldlni a célgolyét.

b.  Mivel a 9-es jdtékban mindkét jdtékos UGYANARRA az 1 golyéra lok
(nem vdlaszthatunk tobb Iskhetd golyé kézil), itt joval ksnnyebb
biztonsdgit I6kni, mint a 8-as jatékban. Ahogy a golydkat és lyukakat, a
biztonsdgi Iokést SEM kell bemondani, barmilyen jelzés nélkiil Iokhetjik.

€.  Ha a biztonsdgi lokésiink kovetkeztében véletleniil lyukba esik egy célgolyé
(és a lokés egyébként szabdlyos), akkor NEKUNK KELL TOVABB LOKNI. Azaz oda kell figyelniink, hogy
biztonsdginak .szdnt" I6késiinknél a célgolyé ne a lyuk felé guruljon, illetve egy mdsik golyé se eshessen lyukba.

AZONNALI VESZTES: A .3 HIBA" SZABALY (,THREE-FOUL" RULE)

o Mivel a 9-es jatékban kannyebb jé .safety”-t IGkni, és nehezebb kimenekiilni beldle, mint a 8-asban, sokszor a
szdndékos hibdzds a megoldds (pl. kévetkezé célgolydnk helyett szdndékosan mdst Iokiink). Ezért a 9-es jdatékban
kiilén szabdly, hogy ha egy jdtékos egymds utdn 3-szor HIBAZIK (pl. nem taldlja el a legalacsonyabb szdmui
golydt vagy leesik a fehér golyd stb.), azonnal elveszti a jatékot. A 2. egymds utdni hibdndl figyelmeztetni kell a
jdtékost, hogy .2 hibdja van". Nehezen végiglokheté dlldsokban a 3 hibdra kényszeritéssel is gydzhetiink.

A kévetkezd részben a Specidlis l16késekkel (kombindcié, 1-2 fal stb.) foglalkozunk. Jé jatékot!!

Az osszes rész megtaldlhatd az Interneten: amatorbiliard.hu/tippek.htm/

Osszedllitotta: Jobbdgy Szabolcs - KDE-Gold-Kanizsa
Lektordlta: Kojsza Zoltdn - 9-szeres snooker magyar bajnok, pool 14/1 magyar bajnok, bilidrdoktatd



