BILIARD TIPPEK Sorozat

VIL. RESZ: Kombindcié, ugratas, 1-fal.. - A Specidlis |gkések

. Itt szintén felemelt végili dakéval kell megcéloznunk a fehér golyét, viszont

itt kozépen kell eltaldinunk hatdrozott,

de a poszté elétt megdllitott mozdulattal (lazdn fogjuk a ddké végét, ne szoritsunk rd). A lefelé irdnyuld lokéstdl a
fehér golyd felugrik, dtugorja az akaddlygolyét, majd visszaesik az asztalra és eltaldlja a célgolyot.

A 7. részben ismerkedjink meg azokkal a l6késekkel, amelyek , kihizhatnak” minket a
bajbdl olyan ,lehetetlen” dllasokban, ahol célgolydink blokkolva vannak, tehat kézvetlendil
nem tudunk lyukba I6kni semmit.

1. KOMBINACIO (..combination shot”, ,combo”)

A kombindciés |6késeknek t5bb fajtdja van (ldsd a képet!):

1. Vonat Iskés (,train”): A fehér golyét rdlokjik egy 1. célgolydra, és ez
az 1. CELGOLYO tovdbbgurulva lyukba Iski a 2. golydt.

2. Karambol Igkés (,billiards"): A fehér golydt rdlokjik egy 1. célgolydra,
és lepattanva a FEHER GOLYO lski lyukba a 2. golydt.

3. Vegyes kombindcié (,carom”): Az elézé kettd keveréke, pl. a fehér
golydt rdlokjik egy 1. célgolydra, majd az 1. célgolyé egy 2. GOLYOROL
(pl. egy lyuk kozeli ,manké-golyérél”) esik be a lyukba.

Ha a CELGOLYO és a LYUK kézétt van a blokkolé golys, akkor az aldbbi

lehetdségeink vannak (ldsd a képen):

. VONAT KOMBINACIO: Ha a blokkolé golyét is lyukba lékhetjik és
folytathatjuk a I6kést (tehat pl. 8-as jatékban mindkét golyé sajat .csikos"), akkor VONAT LOKESSEL az 1.
golydt radlokjiik a 2.-ra, ami lyukba esik.

o A vonatot csak lyukhoz kozeli golydkkal, ill. egymdshoz kézeli golydkkal érdemes megprébdlni, minél tdvolabb vannak a
golyék a lyuktdl és egymdstdl, anndl nehezebb kontrolldlni a golyékat.

. VEGYES KOMBINACIO: Ha a blokkolé golyd lyukba lskésével NEM folytathatjuk a lskést (tehdt pl. 8-
asban a csikossal Iokve az 1. golyé csikos, de a 2. TELE golyé vagy a fekete 8-as), akkor lyuk-kézeli blokkold
golyé esetén ralokhetjik az 1. célgolyét a falra dgy, hogy onnan visszapattanva a blokkolé golyérél lyukba
essen, VAGY kereshetiink egy mdsik lyuk kézeli ,manké”-golyét, amirél az 1. célgolyénkat lyukba .segithetjiik".

Ha a FEHER golyé és a CELGOLYO kozott van a blokkolé golyd (pl. 8-as jdtékban a csikossal vagyunk és egy TELE golyé

vagy a 8-as akaddlyoz minket, hogy elérjiik csikos golyénkat):

. KARAMBOL KOMBINACIO: Ha taldlunk a célgolyénk kézelében egy lskhets manké-golyét, akkor a fehéret
ARRA lokjik és a mankd-golydrdl lepattand fehér eléri és lyukba Ioki a célgolydnkat. Ezt csak akkor érdemes
megprdbadlni, ha a célgolyé a lyuk kozelében van, és a mankd-golyé valéban kézel van a célgolydhoz.

. Ha nincs kézeli manké-golyé, akkor Ujabb specidlis Iokésekhez folyamodhatunk (ldsd a kévetkezd pontokat!).

A hagyomdnyos jdtszé ddkdval az ugratdst nem, vagy csak a ddkébér sériilésével lehet végrehajtani. A bilidrd szakiizletekben lehet kapni

specidlis ,ugraté ddkét”, amely révidebb a jatszé dakéndl (kénnyebb felemelt véggel Ikni vel

e), és a ddkéspicc elején bér helyett miianyag

van (.bakelit" - a régi hanglemezek anyaga), az ugratdst lehetéleg csak ezzel a ddkéval végezziik.

Ha nagy a ddké szége (40-50 fok), akkor a kdzelebbi akaddlygolyét tudjuk vele dtugratni
fokra emeljik fel, akkor pedig a tdvolabbi akaddlygolyét tudjuk dtugratni vele, viszont
késébb is esik le. Fontos: 1-2 golydndl kézelebbi, vagy fél asztalndl tdvolabbi golyét nem tudunk
biztonsdgosan dtugratni.

. Az elsd leesés utdn a ,kacsdzé" kavicshoz hasonléan még tébbszér pattan” a
fehér golyé az asztalon, mindig feleakkora tdvolsdgra, mint eldtte, és ha a
CELGOLYOT épp a LEVEGOBEN éri el és kézel a fal, a fehér kiugorhat az

asztalrél. Ezért fal melletti célgolyéndl kockdzatos az ugratds.

3. FALAS LOKESEK (,rail shots”)

A falas l6késeknek 2 fajtdja van:

1. FEHéR-)FAL-)GOLYé, buzera” (kick shot”): a FEHER golyét eldszor a
falra Iokjiik, és az a falrdl visszaverédés utan taldlja el a célgolydt.

2. FEHER->60LYO->FAL (,bank shot”): a fehér a CELGOLYOT a falra Ioki,
és az a falrdl visszaverédés utdn gurul a lyuk felé.

1. Haa FEHER és a CELGOLYO kozott van a blokkold golyd, és rizikés vagy
lehetetlen KOMBINACIOT, MASSZET vagy UGRATAST lskni, akkor 1-2
FALROL .buzerdval" még eltaldlhatjuk célgolydnkat, sét akdr be is Iokhet iik:

, és hamarabb is esik le, ha pedig csak 20-30

,BUZERA'

(FAL-> GOLYO):

A kombindcidkat gyakoroljuk rendszeresen: jé gyakorlat, ha 1 tédlcat (15 golyét) gy lokiink végig, hogy csak vonatot,
karambol 16kést, vagy vegyes kombindciét l6khetiink.

2. KANYAR-LOKES és UGRATAS
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KANYAR-LOKES, ,masszé” (,massé shot"):

Ha a ddké hatsé végét felemelve a fehér golyét a bal vagy a jobb felén lokjik
meg, a fehér golyd kap egy olyan forgdst, amelytdl (tja elkanyarodik.

Ha a blokkolé golyét JOBBRA akarjuk elkeriilni, célozzunk el mellette JOBBRA
biztonsdgosan, kb. 1 golydnyival, és a ddké markolatat felemelve (kb. 40-45
fokkal) hatdrozott mozdulattal I6kjik meg a fehér bal felét (persze megdllitva
a ddkét még a posztd elétt, nehogy az megsériiljon). A fehér elindul, elmegy az
akaddlygolyé mellett, majd BALRA visszakanyarodik, és eltaldlja a célgolydnkat.

Minél feljebb emeljiik a ddké végét, anndl hamarabb, révidebb dton kanyarodik vissza, és minél
erdsebben Ikjik meg, anndl szélesebb ivben, anndl messzebbre .eresztédik ki* oldalra a fehér.
Ezzel a lokéstipussal is érdemes rendszeresen 1-1 tdlcdt végiglokni, hogy a kiilsnbozé tdvolsdgokndl
érezziik, hogyan kell meglékni a fehéret.

UGRATAS (,jump shot") - csak specidlis UGRATO DAKOVALL:

. A masszéndl kell hely a blokkolé golyé kikeriilésére, ezenkiviil nehezebben tudjuk kontrolldlni, hogy pontosan hol
taldljuk el végil a célgolyét. Ha pontosabb taldlatot szeretnénk, vagy ha nincsen hely a blokkolé golyé
kikeriilésére, érdemes UGRATAST alkalmazni, ahol egyenes vonalban, a ,levegébdl” tudjuk elérni az akaddlygolydt.

. Az 1 FALAS ,BUZERA” (tvonaldt a fenti kép alapjdn mérhetjik ki: A FEHER goly6 és a CELGOLYO kézti it
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felezépontjat a ddkénkkal kdssik &ssze a célgolyd szemkozti falra
Wvetitett” képével (a képen ez a felsé kozépsé lyuktdl balra van). Majd toljuk
el dékénkat PARHUZAMOSAN a fehér golydig, és itt megkapjuk a FELSO
FALON a megcélozandé pontot.

. A 2 FALAS _BUZERA" esetén ugyanez a megoldds, csak most a
felezépontot a koztes LYUK kozepével kell Gsszekstniink, és ugyanigy
pdrhuzamosan eltolnunk a fehér golyéig, és meg is van a célpont a falon.

ABERA ERKEZIK! 2. Ha CELGOLYONKRA rdlétunk”, de nem tudjuk belskni kiszoritott
helyzete vagy egy lyuk-blokkolo golyé miatt, és .KOMBI" lehetéség sincs:
Ekkor a masodik, FEHER->6OLYO->FAL tipusi 1 FALAS megolddst

alkalmazhatjuk. Ezt a balra 1évé kép alapjdn mérhetjik ki ddkénkkal és a
biliardasztal falain taldlhaté ,gyémadntok” segitségével:

Ha egy lyuk mellett 1évé 2. gyémdnttél a émantra 16kiink, a golyé 1 FALROL
beesik a lyukba (vagy a 4.-t6| a 2.-ra stb., mindig dupla annyi gyémdnt legyen a tdvolsdg ALUL,
mint FELUL). Ezek az Gtvonalak ,EGYENLO SZARU" HAROMSZOGEKET rajzolnak ki.

kzti 1. gy

. Ha a célgolyé rajta van egy ilyen hdromszégén (szaggatott vonalak), akkor
a fehérrel a célgolyét a hdromszég CSUCSARA kell I6kniink a FELSO FALON,
és a goly6 1 FALROL lyukba esik.

. Ha viszont nincs rajta, akkor is van megoldds: Meghosszabbitjuk a
hdromszdg szdrdt PLUSZ 1 ASZTAL szélességgel egy kiilsé FIX PONTIG
(ez kb. a szomszéd asztal szélén lesz). A célgolyét E PONT FELE kell
lokniink, azaz ddkénkkal a célgolyét és a kiilsé fix pontot &sszekstve
kapjuk meg a FELSO falon a megcélozandé pontot.

Gyakoroljuk rendszeresen a most megismert specidlis |6késtipusokat kiilonbozé tdvolsdgokbdl, szégekbdl, csak igy

épiilnek be a .rutin” memdridnkba. Ezek a |okések sok elvesztettnek hitt partit meg fognak nyerni nekiink.

A kévetkezd részben a Bontdssal és a sikeres Kezdglskéssel foglalkozunk. J6 jatékot!!

Az osszes rész megtaldlhatd az Interneten: amatorbiliard.hu/tippek.htm/

Osszedllitotta: Jobbdgy Szabolcs - KDE-Gold-Kanizsa

Lektordlta: Kojsza Zoltdn - 9-szeres snooker magyar bajnok, pool 14/1 magyar bajnok, bilidrdoktatd




