BILIARD TIPPEK Sorozat
VIII. RESZ: A problémads golyok Bontdsa és a hatékony Kezdélokées

5. KONTROLLALJUK A FEHER GOLYO ES A KIBONTOTT GOLYOK UTJAT Is!

Az el6z8 részekben tanultak gyakorldsaval eljuthatunk oda, hogy NYITOTT adlldsokban
(ahol a golyék szabadon dlinak) szinte mindig végig tudjuk pucolni az asztalt. Ebben a
részben megnézziik, hogy ZART dlldsok esetén hogyan BONTSUK KI a ,bezért”, blokkolt
golydkat. A sikeres KEZDOLOKES elsajatitdsa szintén néveli pucoldsaink szémdt, mert
elérhetjik, hogy a legtébb kezdésiinkbél essen golyé és folytathaté legyen a végiglokés.

BONTAS

A Bontds azt jelenti, hogy egy célgolyd lyukba |skésével (dltaldban a lepattané fehér golyéval) egy masik célgolyét
kimozditunk problémds helyzetébél, hogy az kénnyen belékhetd poziciéba keriiljén. A legfontosabb szabdlyok:

1. A PROBLEMAS GOLYéK MEGOLDASA A LEGEL56 FELADAT LEGYENI

o  Vdlasszuk ki, hogy a golyécsoportban MELYIK golyét akarjuk eltaldlni a fehérrel (a blokkolét vagy a blokkoltat),
hogy a nekiink megfelelg irdnyba mozduljanak a golydk. NE akarjuk mindkét golyot eltaldini, mert akkor a fehérrel
egyiitt 3 golyé utjat kell kontrolldinunk. Tehdt csak 1 golyét taldljunk el, igy ha azok nem lsknek meg tovdbbi
golydkat, akkor CSAK a fehér golyé + 1 golyé utjdt kell megtervezniink (ami ldgy bontdssal révidebb lesz!).

o Nem mindegy, hogy HOL taldljuk el a kivdlasztott golyét: a BAL vagy a JOBB oldaldn, TELIBE vagy VEKONYAN,
a fal FELE vagy a falrdl BEFELE stb. Ldsd az elézé képen a lehetéségeket: FALROL bontva snooker dlldsban
maradhatunk. Ha a golyé BAL oldaldt taldljuk el, a fehér golyé elszaladhat a bal oldali révid falhoz. Ezért az
optimdlis megoldds, ha a célgolyé JOBB oldalat célozzuk meg. .

A fal melletti golyét nem érdemes telibe taldlni, mert visszakoccolhat (.tus"), és a helyén marad, sok esetben érdemes FALROL eltaldini.

o Ha a kibontandd golydk a bontdssal zsifolt teriiletre érkeznének, Gjabb blokkoldsokat okozva, ,takaritsuk le”|
elére a teriiletrdl a golydkat, és csak utdna tereljiink a Bonté Golyéra. Ha a kibontandé golydk iires teriiletre]
érkeznek, akkor is figyeljiink a sebességre, nehogy a falrél visszapattanva okozzanak djabb témériilést kézépen.

A Biliagrd Tippek 3. égi Jhalaszthatatlan” feladatunk a
kezddlokés utdn a nehezen belokhetd Problémads Golyok megoldasa. Ha ..nekiesiink" a szabadon dllé golydknak, késébbre
.halasztva" a problémdt és nem sikeriil megoldani, akkor nem marad ..B tervként” mds golyd, és nem sikeriil a végiglokés!

Nézziik meg az asztal t6bb oldaldrdl, hogy a Problémds Golyé lelékhetd-e egy mdsik, tdvolabbi lyukba (.6 lyuk van az

asztalon!"), és ehhez a fehéret hovd kell terelniink. 2 eset van tehdt:

> HA Iokheté valahovd a Problémds Golyé: NE prébdljuk megbontani, mert a bontdssal akaratlanul ,betolhatunk” mds
golydkat problémds helyre, ezt NE kockdztassuk. Az egész parti sordn igyekezziink a ,térképet” vdltozatlanul hagyni, az
akaddlygolyékat lehe’roleg ker‘ulJuk ki, ne mozditsuk el, mert sosem tudhatjuk, mikor toljuk be 8ket rossz helyre. Tehdt a
feladat: A LEHETO LEGKORABBI golyérél a Problémds Golyo mdgé kell terelni a fehéret, és egy tdvolabbi lyukba Iskni.

> HA_viszont sehova sem lokhets: keressiink a KOZELEBEN egy Bonté Golyét, aminek belokésével a fehérrel a
LEGEGY SZERUBBEN kibonthatd, és ERRE a Bonté Golyéra kell terelniink a fehéret ROGTON A LEGKORABBI golyérél.

Ha a parti sordn KEZBOL" joviink, mindig a LEGPROBLEMASABB golyénkhoz tegyiik a fehéret és azt Iokjik vagy bontsuk le, ennél jobbat
nem tudunk ,dllitani" rd. Ha ellenfeliink rontdsa utdn .pont j6" helyzetet kapunk egy Problémds Golyéra, oldjuk meg azonnal, ne vdrjunk vele.

2. HAGYJUNK MAGUNKNAK ,VESZHELYZET" GOLYOT!

Mivel a bontds utdn sokszor NEM marad j6 dllds a KIBONTOTT Problémds Golyéra, ezért NE erre dllitsunk, hanem
keressiink egy szabadon dllé ,Vészhelyzet” Golyét, amire a bontds utdni poziciébdl a fehérrel biztosan lskhetiink, és
ERRE adllitsunk jo dllast a fehérrel! A legjobb, ha egy lyuk kézelében van, ill.
kénnyen belékhetd, bdrmi is a bontds utdni szitudcié. A parti LEGELEJEN ki
kell vdlasztanunk, meg kell ,cimkézniink” a Problémds Golyét (PG) + a hozza
tartozé Bontd Golyét (BG) Es Vészhelyzet Golyét (V6). Ok hdrman
.0sszetartoznak”, azaz NEM Iokhetjiik lyukba kordn a BG-t és VG-t, mert 6k a
sakkfigurdkhoz hasonléan kiilonleges funkcidt, szerepet téltenek be.
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3. ALLITSUNK MEGFELELO BONTOSZOGET!

Ha KEZBOL vagyunk, és letartéztatott”, bezdrt Problémds Golyénkat igy sem tudjuk lyukba Ikni, s6t Bonté Golyé sincs a kozelben, ne
legyiink tiirelmetlenek: Biztonsdgi Iskéssel egy tdvolabbi CELGOLYOT Iskjiink rd a golydcsoportra, a fehérrel elbdjva egy akaddly magé (le
tudjuk bontani a Problémds Golyét egy MASIK golyéval is, nemcsak a fehérrel)!

Gyakor‘las A kep alapJan Tegyunk fel 2 egymdsra és a falra ragadt golydt, a kézeliikben 1 Bonté Golyéval minden két lyuk
kozé (6sszesen 5 llyen hdrmas lesz a 15 golyébdl, tehat az egyik
révid fal kimarad). KEZBOL induljunk a fehér golyéval és bontsuk ki
folyamatosan a problémds golyécsoportokat, a megnyilt golydkrdl
tereljink megfelels BONTOSZOGEKET a kovetkezé bonté
golydkra. A cél: végiglokni a 15 golydt, barmilyen sorrendben.

Ha egy bontdsndl az elébbi 5 szabdlyt NEM tudjuk betartani
(pl. nincs a kézelben Bonté Golyd, nincs Vészhelyzet Golyd, nem
tudjuk kontrolldini a golyék Gtjat stb.), akkor NE hajtsuk végre
a kockazatos bontdst, hanem I6kjiink BIZTONSAGL LéKéST,
azaz tegyiik rossz pozicioba a fehér golyét, hogy az ellenfél
nehezen, vagy ne tudja bel6kni egyik golyéjat sem.

A SIKERES KEZDOLOKES

A Bontd Golyéra a fehérnek a megfelelé (jobb vagy bal) OLDALRA kell
érkeznie, hogy a lokéssel a fehér a problémds golyécsoport felé pattanjon le,
és meg kell lenni a megfelels BONTOSZOGNEK is. Ha til kevés a szég,
erésen kell 16kni a golyét, ami csékkenti a pontossdgot, ha pedig til nagy a

VESZHELYZET B

\ OLDALAT?

GOLY O

A sikeres KEZDOLOKES 6 alapelvei a kévetkezdk:

1. A LEGFONTOSABB SZABALY, hogy a lehetd legjobban TELIBE kell taldlnunk a hdromszég LEGELSO golyéjdt,
igy ha résmentesen tapadnak a golydk, nagyon jél szétjonnek egymds kozelébdl, és nagy eséllyel esik golyé. Mivel a
fehér golyé az eré miatt repil” a kezdélskésnél, kénnyen ki is ugorhat az asztalrél, ha nem telibe taldlunk.

2. A leheté legjobban szét kell Iokniink a golydkat, hogy egymdstdl kiilgn dllva konnyebben lyukba Iokhetéek legyenek,
ezért a kezddlskésbe vigyik bele teljes vallunk és testiink lendiletét, ne csak az alkarunk mozogjon, mint a tbbi
I6késnél, ,szlrjuk dt" a fehér golyét, ddkénkat vizszintesen tartva. Mozduljunk ELORE, szinte , Alljunk fel” a végére.

3. A fehér golyét érdemes kicsivel a kézéppont alatt, STOP-osan meglskni, hogy lehetdleg KOZEPEN maradjon,
azaz minden irdnyban rdldthasson” minél tobb golydra (minél kénnyebben megindulhassunk). A fehér golydnak a
LEGELONYOSEBB helye szinte mindig a kézépsé teriileten van, a legtébb l6késnél érdemes azt oda visszaterelni.

4.  Ddkéspicciinket NE engedjiik leugrani keziinkrdl, 16k jiink ZART hiddal (vagy szoritsuk ddkénkat a falhoz!).

5. A fehér golyét érdemes a homlokvonalra tenniink, hogy a legkézelebb legyen a golyékhoz. 8-AS kezdésnél az idedlis
pozicié a kdzépsé homlokponton van, vagy attdl balra/jobbra 1 .gyémdntnyival”, 9-ESNEL pedig a fal mellett, a
homlokvonal szélén, de mds-mds asztalon mds-mds pont az idedlis. Kisérletezziink, és taldljuk meg sajdt stilusunkat!

s28g, akkor a vékonyozds miatt maradhat ki a golyd, illetve a rossz szég miatt
a fehér teljesen el is keriilheti a golydcsoportot.

4. CSAK KEVESET MOZGASSUNK A GOLYOK HELYZETEN!

Néhdnyan a Problémds Golyékat ,belebikdzdssal” prébdljdk szétbontani, ami lehet, hogy ldtvdnyos, de hem hatékony. Ha til erésen bontunk,
kimaradhat a golyd, mdsrészt nem tudjuk kontrolldini a FEHER golyét és a KIBONTOTT golyékat, nem tudjuk, hovd érkeznek. A fehér golyé
LYUKBA eshet, a kibontott golydk pedig meglokve mds golydkat ,dtrendezik” az asztalt és TOBB problémdt okoznak, mint ami volt.

A bontdst ezért szinte mindig FINOMAN, ldgyan kell végrehajtani, minél kevesebbet mozgatva a fehér és a
kibontott golyd(ka)t, hogy kdnnyebb legyen megbecsiilni, hogy a golyék hova érkeznek, igy nem ér minket meglepetés.
Itt is van kivétel: ha a ldgy bontdssal a PG nem érkezne j6 helye, akkor erdsebben lokjiik, hogy pl. a falrél visszajsjjon.

Minden edzésen gyakoroljuk a kezdélokéseket is, ez pucoldsaink noveléséhez elengedhetetleniil sziikséges. Ezenkiviil NE
feledjiik, hogy minden asztal mas, mds dllapotban van a poszté és a fal, picit mdshol dll a kezdé hdromszdg, ezért minden
mérkdzésen az 1. frame-tél kezdve figyeljiik, hogy AZON az asztalon bejon-e kezdglokésiink, és HA NEM, valtoztassunk:
o  tegyiik arrébb a fehér golyét és prébadljunk meg mdshonnan kezdeni,
o illetve figyeljiik meg, ellenfeliinknek honnan és milyen kezdéssel esik golyé és prdbaljuk ki azt,
azaz ALKALMAZKODJUNK az asztalhoz. A feladatunk, hogy kb. a 3. kezdélokésiinkre rdjgjjink, hogy az adott
asztalon mi miikédik, és onnantél kezdve lehetdleg minden kezdésiinkre essen golyd és tudjuk folytatni a végiglokést.
Minél magasabb szintiiek a jatékosok, anndl inkdbb csak a kezddlokések sikeressége, sikertelensége dénti el a partikat.

A 9. részben a Biztonsdgi l6kések hasznos trikkjeit ismerhetjik meg. J6 jatékot!!

Az dsszes rész megtaldlhatd az Interneten: amatorbiliard.hu, ,Bilidrd Tippek” meniipont

Osszedllitotta: Jobbdgy Szabolcs
Lektordlta: Kojsza Zoltdn - 9-szeres snooker magyar bajnok, pool 14/1 magyar bajnok, bilidrdoktatd



