BILIARD TIPPEK Sorozat
IX. RESZ: Ha nincs j6 I6késiink - A Biztonsagi l6kés trikkjei

A biztonsdgi lékések sikeres végrehajtdsdhoz ismerd meg az aldbbi triikksket:

Ha eljutunk egy olyan dlldsba, ahol nem tudjuk kockdzat nélkill lyukba I6kni egyik
célgolyonkat sem, akkor ,Biztonsagi” (,Safety”) lokést kell alkalmaznunk, azaz olyan
poziciét kell hagynunk, hogy ellenfeliink ne tudja beldkni célgolyéjat, sét ha lehet, ne is
Jasson rd” a fehérrel. 1-2 j6 Safety megmentheti akdr vesztésre dll6 jatszmdinkat is.

Ahogy a Bilidrd Tippek 5. részében a poziciés tereléseknél ldthattuk, éles verseny-jdtszmdban NEM érdemes bevdllalnunk
a nehéz, virtuéz lokéseket, hanem térekedniink kell a legegyszeriibb, legkdnnyebb |6késekre (.Gyakorolni csak
edzésen!"). Ha eltereltiik magunkat vagy ellenfeliink olyan dlldst hagyott, hogy nem tudjuk biztonsdgosan belkni a golyét
+ j6l megterelni a fehéret a kévetkezd golydra, akkor mondjunk le a ,ldtvdnyos”, de bizonytalan lgkésrél, mert ha
elrontjuk, az ellenfél azzal ,biintethet”, hogy végiglski a partit.

Lokjiink ehelyett inkdbb egy olyan lI6kést (.Biztonsdgi”), ahol nehéz |skést hagyunk az ellenfélnek, vagy ,eldugjuk” a
fehér golyét, vagy az ellenfél dltal I6khetd célgolyét egy akaddly mogé.
. Ha rossz poziciét hagyunk ellenfeliinknek, nem tudja beldkni célgolydjat, sét
. ha sikeriil elérniink, hogy a fehér golyé és célgolyéi kézé akaddlygolyd
keriiljén (,snooker” dllds), akkor ha el sem tudja taldlni célgolyéjdt,
KEZBOL" joviink, nagy eséllyel végiglkhetjiik a maradék golyét, ha pedig el
is taldlja a célgolyét, nagy valészinliséggel belskhetd dllds marad nekiink.

FEHER GOLYO
ELREJTESE

A biztonsagi lékéseknek az aldbbi fé tipusai vannak (Gyakorold éket a
képek alapjdn mds-mds helyzetekbél, szogekbdl!):

1. A fehér golyét rejtjiik el:

. A fehér golyét egy célgolyénk koccantdséval betereljik egy vagy tébb
akaddlygolyé mégé - az ellenfél nem lat ra célgolyéjdra. A legksnnyebb, ha
a célgolyét STOP lgkéssel ,telibe” taldljuk el, hogy a fehér alig mozduljon,
csak a célgolyé guruljon, VAGY pedig a fehérrel a célgolyét csak nagyon
VEKONYAN _stiroljuk”, hogy szinte alig mozduljon el, csak a fehér golyé
guruljon. Igy csak 1 golyé Gtjdt és érkezési helyét kell kiszdmolnunk, nem
kettdét. Ha sikeres a lgkés, az ellenfél nem It ra célgolydjdra, igy t6bb falas,
masszés vagy ugratdsos lokésre kényszeriil. A legtékéletesebb  biztonsdgi”
azonban az, ha a fehéret ,rdragasztjuk” az akaddlygolyéra (ldsd az 1.
képet), mert itt a fenti lokések sem miikodnek, igy a legnagyobb az esélye,
hogy ellenfeliink nem taldlja el a célgolyét és kézbél joviink.

2. A célgolyét rejtjik el:

CELGOLYO
ELREJTVE

. A célgolyét eltaldljuk a fehérrel, és a célgolyé begurul egy akaddly mogé
- az ellenfél nem lat ré célgolydjdra. Itt is az a legjobb, ha csak 1 golyd
Utjdét kell kiszdmitani. Ha nem sikeriil teli vagy vékony taldlatot elérni, mind a
két golyé tjat és érkezési helyét is ki kell tudnunk szdmolni. Ha a célgolyé
mellett egy mdsik golyé dll, érdemes felé Iokni a célgolyét, ekkor a .fékezs"
golyéval koccands helyén MEGALL a célgolyd, nem kell szdmolgatnunk az Gt jdt,
CSAK a fehéret kell messzire juttatnunk.

NEHEZ LOKEST

HABYUNE 3. Nehéz lokést hagyunk:

o

e "\ / . Tévoli, vékony, falra ragadd, kinai” snookeres (nehéz kézletétel), 1-
\\_J’ s O\\, falas stb. |6kést hagyunk az ellenfélnek - itt az ellenfél rdlat
célgolydjéra, de problémds I6kés marad. Ha nem tudunk ,snooker”-t hagyni,
akkor ellenfeliink tuddsszintje alapjdn egy SZAMARA nehéz I6kést hagyjunk.
Itt is lehetéleg CSAK a fehér vagy a célgolyé mozogjon, és a lehets LEGNAGYOBB TAVOLSAG maradjon a fehér
és célgolyé kizétt. Ne erdltessiink minden dron a ,snooker” dlldst, mert ha pontos lokés/tempé kell hozzd és nem

sikeriil, ellenfeliinknek l6kheté poziciét hagyhatunk. Hagyjunk inkdbb egyszer( I6késsel nehéz dllast!

. 9-esben vagy 8-asban biztonsdgizzunk tébbet? Biztonsdgi |okéseket a 9-es jatékban
gyakrabban lskiink, mert mindenkinek mindig csak 1 l6khetd célgolyéja van. Féleg a parti elején
érdemes a hosszd, nehéz lskések helyett biztonsdgit vdlasztanunk, kézbdl vagy egy lokhetd
dlldsbél sokkal kénnyebb megindulni. A 8-as jatékban ellenfeliinknek t6bb l6khetd célgolydja van
fenn az asztalon, azonban a fehér golydt ilyenkor is jél el tudjuk rejteni pl. sajdt célgolydnk vagy a
fekete 8-as mégé, illetve a révid falak kézepére ragasztva is ,jé helyen" van a fehér. Amikor ellenfeliinknek mdr
csak 1 csikos/tele golydja van, akkor ugyanolyan hatékonyan tudunk safety-zni ellene, mintha 9-es jatékban lennénk.

. Keressiink 2-3 golyés akaddly ,falakat”, vagy bujjunk el egy ,NAGY" golyé mégé! Akaddly falként a legjobbak az
asztalon a kézeli 2-3 golyés csoportok. Ha nincs ilyen, keressiink olyan, FAL
KOZELEBEN LEVS NAGY” golyét, amely a fal kézelsége miatt EGYEDUL is
éridsi teriiletet fed le a fehér golyé elél (Idsd a jobb oldali képen!).

. Minél kézelebb dllunk meg egy akaddlygolyohoz, anndl nagyobb teriiletet
fediink le! A legjobb, ha a fehér golyét RATAPASZTJIUK az akaddlygolyéra,
arra az oldaldra, amelynél 1-falrél sem lehet rdldtni a célgolydral Nézziik meg
Jhétulrél” is az dlldst, hogy ne maradjon ,ablak”, azaz ne hagyjunk rést a
golydk kazstt, amelyen a fehér golyd ,kildt" és eltaldlhatja a célgolyét.

. Figyeljiink a I6kés tempdjdral A lokést gondolatban jatsszuk le elére, és saccoljuk meg a fehér és a célgolydk
megérkezési helyét! Rdjchetiink pl., hogy a tervezett sebességgel a célgolyé a falrdl visszajon és kibujik” az
akaddlygolyé magiil, tehdt lassabban, fékezve kell I6kniink. Arra is figyeljiink, hogy az eltaldlandé célgolyé lehetdleg
az asztal kézepén dlljon meg, mert ha egy fal kézelében marad, ellenfeliinknek 1 vagy 2 falrél kénnyebb eltaldini
(vagy kozvetleniil, vagy a kézeli falrdl).
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(PG), CSAK NYITOTT dlldst kezdjiink pucolnil Azonban a mégé terelés vagy
bontds kockdzatos lehet, sokszor a legegyszeriibb BIZTONSAGI LOKESSEL
kiszabaditani a PG-t, kiilsngsen KEZBOL: A jobb oldali dlldsban STOP-pal réldkjik a célgolyét a PG-kre, mig a
fehér az akaddlygolyé mégétt marad, a célgolyéra az ellenfél nem ldt rd. Ha nem tudunk biztonsdgival sem bontani,
akkor pedig .gydrtsunk” Bontd Golydt: lskjink egy golyét a PG kézelébe és maradjunk a fehérrel biztonsdgban,
késdbb igy kénnyen lebonthatjuk a PG-t!

. Ha mégis bevillaljuk a nehéz Iékést, tegyiink bele biztonsdgi ,szelepet”! Ha nem tudunk hatékony biztonsdgit
16kni és mégis be kell vdllalnunk a nehéz Igkést, I6kjiink olyan tempdval, hogy ha esetleg nem esik be a célgolydnk, a
fehér golyé egy akaddlygolyé magstt, vagy mds biztonsdgos helyen dlljon meg, igy ellenfeliinknek nem lesz ksnnyi
l6kése (azaz l6kjiink 50% tdmadé - 50% védekezd I6kést, Idsd a példdkat a bal oldali képen)!

. Lyuk eldtti golydk: 8-as jatékban ha van lyuk elétti konnyd" (féleg az ellenfél golydjdat blokkold) golydnk, a parti
végén lokjiik csak le, ez lesz az .életbiztositdsunk”, mert ha eltereltiik magunkat, lesz egy biztos konny( Igkésiink.
Ha ez a golyd blokkolja ellenfeliink golydjdt, még fontosabb, hogy csak a végén tdvolitsuk el az asztalrél.

. Ha nekiink hagytak ,snooker” dlldst: Ha nem ldtunk rd célgolydnkra,
haszndljuk a 7. részben megismert 1-2 falas technikdkat célgolydnk
eltaldldsdra (rendszeresen gyakoroljuk, hogy mikédjén). A masszé vagy
ugratds csak lyuk-kozeli célgolydndl javasolt és csak sok gyakorlds utdn
(ezeknél nem tudjuk jél kontrolldIni a fehér tjdt).

. Végsd esetben |okjiink ,szdndékos hibdt"l Ha sem tébb falrél, sem
ugratdssal/masszéval nincs esélyiink eltaldini a célgolyst, .szdndékos” hibdval
a fehér golyéval ,vonatozzunk” rd egy golyét ellenfeliink egyik
célgolydjdra (fal melletti golyéndl elég, ha a golyé és a lyuk kazé guritjuk a
blokkold golyét), tehdt okozzunk Problémds Golyét, amit ellenfeliinknek meg
kell majd oldania. Tgy megakaddlyozhatjuk, hogy végiglékje a partit! Az is
eldfordulhat, hogy ha .snooker” dlldsbél 1-2 falrdl eltaldljuk célgolyénkat,
azzal csak kibontandnk ellenfeliink jelenleg problémds golydjdt. Ilyenkor csak

érintsiik meg a fehér golydt, és .szenvedjen csak" kézbél jové ellenfeliink a Problémds Golyd kibontdsdval.
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. A jé .biztonsdgi” mindig megold egy problémdt! Asztalhoz keriilve a szabad
golydk lelskése helyett régton ki kell szabaditanunk a Problémds Golydinkat

50% TAMADCO —
50% VEDEKEZG

A 10. részben az egyik legjobban fejlesztd jatéknemet, a 14/1-et ismerhetjik meg. J6 gyakorlast!!

Az ésszes rész megtaldlhatd az Interneten: amatorbiliard.hu, .Bilidrd Tippek” menipont

Osszedllitotta: Jobbdgy Szabolcs
Lektordlta: Kojsza Zoltdn - 9-szeres snooker magyar bajnok, pool 9-es és 14/1 magyar bajnok, bilidrdoktatd



